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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
CANDIDATURA N. 19696
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione

Codice meccanografico

DATI ANAGRAFICI

L.EINAUDI - SALE MARASINO

BSIC87100B

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA MAZZINI 28
Provincia BRESCIA
Comune SALE MARASINO
CAP 25057
Telefono 030986208
Email BSIC87100B@istruzione.it
Sito web https://www.icsalemarasino.edu.it/
Numero Alunni 615
Plessi BSIC87100B
BSAA871018
BSEE87101D
BSEE87102E
BSEE87103G
BSEE87104L
BSEE87105N
BSMM87101C
BSMM87102D
BSMM87103E

30/06/2025 11:34

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
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COESIONE
ITALIA 2127 ’

Awviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
Istituto BSIC87100B - L.EINAUDI
Codice candidatura 19696
Importo totale richiesto €51.480,00

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Scuola aperta 2024-2026 € 51.480,00
TOTALE PROGETTI €51.480,00

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
30/06/2025 11:34
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ﬁ%EISAC;HE ’ “ Cofinanziato
SCUOLA E

Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

PROGETTI E MODULI

30/06/2025 11:34

Titolo

Informatica e Robotica (2)

Vivere il lago nello sport (1)

English Summer Camp (1)

English Summer Camp (2)

Vivere il lago nello sport (2)

Imparare a imparare 1

Informatica e Robotica (1)

Imparare ad imparare 2

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

Importo

€ 6.060,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.060,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€ 51.480,00



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Progetto: Scuola aperta 2024-2026

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

ESO4.6.A4.A - Scuola aperta 2024-2026

La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa per gli anni scolastici 2024-2025 e 2025-2026, in
particolare durante il periodo estivo o di sospensione delle attivita,
attraverso azioni specifiche finalizzate a promuovere iniziative per
'aggregazione, la socialita e la vita di gruppo delle alunne e degli
alunni, delle studentesse e degli studenti. Le attivita proposte
sono intese come una combinazione dinamica di conoscenze,
abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo sviluppo della
persona e delle relazioni interpersonali, I'inclusione sociale, il
potenziamento delle competenze per rafforzare il successo
formativo. | percorsi di formazione sono volti a:

- sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche
all'esito dei rischi di abbandono;

- promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;

- favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
I'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

154D25006930007
01/09/2025
31/12/2026

8

€ 51.480,00



COESIONE
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Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153738 - Informatica e Robotica (2)

Un corso di informatica e robotica mira a fornire agli studenti
solide competenze nelle tecnologie informatiche e nella
progettazione di sistemi robotici. Gli obiettivi principali includono lo
sviluppo del pensiero computazionale, la capacita di risolvere
problemi, la progettazione di algoritmi, la comprensione delle
tecnologie di sensori e controllo, e I'applicazione di concetti di
intelligenza artificiale nella robotica.

Obbiettivi principali del corso:

- Sviluppo del pensiero computazionale.

- Apprendimento del coding e della programmazione.

- Realizzazione di sistemi robotici con i kit lego

- Sviluppo di competenze trasversali.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo BSIC87100B
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Informatica e Robotica (2)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153674 - Vivere il lago nello sport (1)

La proposta didattica, intende favorire attraverso le pratiche
motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la
riduzione dello stress e dell'ansia attraverso il movimento
corporeo, favorire la percezione dell'altro, insegnando a leggere i
movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a
regolarsi di conseguenza.

Il corco consiste in una serie di incontri sia teorici che pratici volti
a sviluppare la cultura nautica negli alunni, in stretta correlazione
con il proprio territorio, mirando anche ad instaurare corretti
modelli di vita sportiva e a sviluppare una sana coscienza
ambientale.

Gli obiettivi del progetto saranno i seguenti:

1. favorire la collaborazione tra i ragazzi nell’eseguire un’attivita
sportiva in cui ognuno ha un compito preciso da svolgere per il
raggiungimento del risultato positivo in collaborazione con gli altri
componenti del gruppo.

2. scoprire la conoscenza ed il rispetto verso il proprio territorio,
istaurando un rapporto di rispetto e fiducia nei confronti
dell’elemento determinante il nostro territorio cioé il Lago.

3. mettere alla prova le proprie competenze e capacita fisico-
sportive.

Il lavoro che verra svolto si articolera in momenti di
apprendimento diversi.

1.Si avranno lezioni teoriche relativamente alla conoscenza del
Lago e degli sport che si possono praticare.

2.Uscite guidate sul lago, praticando le diverse tipologie di sport
unendo le conoscenze teoriche all'attivita pratico-sportiva.

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30



Oflendlere doll Hhiruzione
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Vivere il lago nello sport (1)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
30/06/2025 11:34
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153645 - English Summer Camp (1)

Lezioni e attivita ludiche, creative, motorie e culturali, con
animatori madrelingua e bilingue. Durante la mattinata si
alternano: lezioni di inglese, laboratori artistici e teatrali, tornei,
gare, musica e ballo. Nei laboratori si esercitano le competenze di
uso dell'inglese in contesti interessanti, dove la lingua é
necessaria per comunicare ed imparare contenuti anche di tipo
disciplinare. Le canzoni offrono spunti di lavoro e di assimilazione
di vocaboli e strutture. Il ballo — strettamente connesso al
significato delle canzoni — sostiene la comprensione con una sorta
di traduzione mimica dei testi. La drammatizzazione

offre un contesto creativo e comunicativo di hotevole importanza.
Le gare e i tornei aiutano ad appropriarsi del linguaggio
necessario per dare istruzioni. Le attivita artistiche stimolano la
creativita, le capacita manuali e cognitive, richiedendo ai
partecipanti uno sforzo progettuale e non solo esecutivo, e quindi
anche un utilizzo delle funzioni linguistiche necessarie per
presentare, proporre, illustrare il proprio progetto.

Gli obbiettivi sono:

- Creare interesse e motivazione all’'apprendimento della lingua
inglese

- Sviluppare la comprensione orale nella lingua inglese

- Sviluppare delle strategie comunicative in lingua inglese

- Introdurre elementi di cultura e civilta del mondo anglofono

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English Summer Camp (1)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/

partecipante

TOTALE

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00
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dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153652 - English Summer Camp (2)

Lezioni e attivita ludiche, creative, motorie e culturali, con
animatori madrelingua e bilingue. Durante la mattinata si
alternano: lezioni di inglese, laboratori artistici e teatrali, tornei,
gare, musica e ballo. Nei laboratori si esercitano le competenze di
uso dell'inglese in contesti interessanti, dove la lingua é
necessaria per comunicare ed imparare contenuti anche di tipo
disciplinare. Le canzoni offrono spunti di lavoro e di assimilazione
di vocaboli e strutture. Il ballo — strettamente connesso al
significato delle canzoni — sostiene la comprensione con una sorta
di traduzione mimica dei testi. La drammatizzazione

offre un contesto creativo e comunicativo di hotevole importanza.
Le gare e i tornei aiutano ad appropriarsi del linguaggio
necessario per dare istruzioni. Le attivita artistiche stimolano la
creativita, le capacita manuali e cognitive, richiedendo ai
partecipanti uno sforzo progettuale e non solo esecutivo, e quindi
anche un utilizzo delle funzioni linguistiche necessarie per
presentare, proporre, illustrare il proprio progetto.

Gli obbiettivi sono:

- Creare interesse e motivazione all’'apprendimento della lingua
inglese

- Sviluppare la comprensione orale nella lingua inglese

- Sviluppare delle strategie comunicative in lingua inglese

- Introdurre elementi di cultura e civilta del mondo anglofono

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English Summer Camp (2)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/

partecipante

TOTALE

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00

11



COESIONE
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153686 - Vivere il lago nello sport (2)

La proposta didattica, intende favorire attraverso le pratiche
motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la
riduzione dello stress e dell'ansia attraverso il movimento
corporeo, favorire la percezione dell'altro, insegnando a leggere i
movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a
regolarsi di conseguenza.

Il corco consiste in una serie di incontri sia teorici che pratici volti
a sviluppare la cultura nautica negli alunni, in stretta correlazione
con il proprio territorio, mirando anche ad instaurare corretti
modelli di vita sportiva e a sviluppare una sana coscienza
ambientale.

Gli obiettivi del progetto saranno i seguenti:

1. favorire la collaborazione tra i ragazzi nell’eseguire un’attivita
sportiva in cui ognuno ha un compito preciso da svolgere per il
raggiungimento del risultato positivo in collaborazione con gli altri
componenti del gruppo.

2. scoprire la conoscenza ed il rispetto verso il proprio territorio,
istaurando un rapporto di rispetto e fiducia nei confronti
dell’elemento determinante il nostro territorio cioé il Lago.

3. mettere alla prova le proprie competenze e capacita fisico-
sportive.

Il lavoro che verra svolto si articolera in momenti di
apprendimento diversi.

1.Si avranno lezioni teoriche relativamente alla conoscenza del
Lago e degli sport che si possono praticare.

2.Uscite guidate sul lago, praticando le diverse tipologie di sport
unendo le conoscenze teoriche all'attivita pratico-sportiva.

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30

12
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Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

30/06/2025 11:34

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Vivere il lago nello sport (2)

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153759 - Imparare a imparare 1

La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa, attraverso azioni specifiche finalizzate a promuovere
iniziative per I'aggregazione, la socialita e la vita di gruppo delle
alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti. Le attivita
proposte sono intese come una combinazione dinamica di
conoscenze, abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo
sviluppo della persona e delle relazioni interpersonali, I'inclusione
sociale, il potenziamento delle competenze per rafforzare il
successo formativo. | percorsi di formazione sono volti a:

- sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche
all’'esito dei rischi di abbandono;

- promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;

- favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
I'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30

Alunnel/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Imparare a imparare 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/

partecipante

TOTALE

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00

15
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153729 - Informatica e Robotica (1)

Un corso di informatica e robotica mira a fornire agli studenti
solide competenze nelle tecnologie informatiche e nella
progettazione di sistemi robotici. Gli obiettivi principali includono lo
sviluppo del pensiero computazionale, la capacita di risolvere
problemi, la progettazione di algoritmi, la comprensione delle
tecnologie di sensori e controllo, e I'applicazione di concetti di
intelligenza artificiale nella robotica.

Obbiettivi principali del corso:

- Sviluppo del pensiero computazionale.

- Apprendimento del coding e della programmazione.

- Realizzazione di sistemi robotici con i kit lego

- Sviluppo di competenze trasversali.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo BSIC87100B
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Informatica e Robotica (1)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
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Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r doll Hhtranione
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 11:34

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
153762 - Imparare ad imparare 2

La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa, attraverso azioni specifiche finalizzate a promuovere
iniziative per I'aggregazione, la socialita e la vita di gruppo delle
alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti. Le attivita
proposte sono intese come una combinazione dinamica di
conoscenze, abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo
sviluppo della persona e delle relazioni interpersonali, I'inclusione
sociale, il potenziamento delle competenze per rafforzare il
successo formativo. | percorsi di formazione sono volti a:

- sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche
all’'esito dei rischi di abbandono;

- promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;

- favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
I'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

01/09/2025
31/12/2026
BSIC87100B
20

30

Alunnel/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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ﬁ-%E?A%ﬁzg Cofinanziato aOn 2 n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r dell Chidruséone
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Imparare ad imparare 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

DICHIARAZIONI
|Zl Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverra in fase successiva

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Sj

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

Firmato digitalmente da EMANUELE D'ADAMO
30/06/2025 11:34
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